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Swoopie Mischief (스우피의 장난)

Reading check 확인해야 할 것

Before reading, check that children know the meaning of less familiar words.

책을 읽기 전, 아이들에게 친숙하지 않은 단어의 뜻을 알고 있는지 확인해 주세요.

Fiendish Falls (기괴한 폭포)

fiendish - cruel or unpleasant

기괴한 - 잔인하거나 불쾌한

Carried Away (잡혀가다)

shrieking - loud, high-pitched sound

경악 - 크고 높은 음의 소리

●

●

●

●

In this book 이 책에서

Focus GPCs 주의해야 할 발음들

ie as in armies, s (/zh/) as in treasure

armies의 /ie/, treasure의 /s/ (/zh/)

Tricky words 까다로운 단어들

called(불렀다), friend(친구)

Team X word 팀 X의 단어

Mini 미니

.

.
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P2: Welcome to Micro World!
마이크로 월드에 오신 것을 환영합니다!

Macro Marvel (billionaire inventor)
매크로 마블 (억만장자 발명가)

Macro Marvel invented Micro World - a micro-sized theme park where you 
have to shrink to get in. A computer called CODE controls Micro World and 
all the robots inside - MITEs and BITEs. 
매크로 마블은 마이크로 월드의 개발자입니다. 마이크로 월드는 아주 작은 놀이공원이기 
때문에 그곳에 들어가기 위해서는 몸의 크기가 작아져야 합니다. 코드라는 컴퓨터가 마이
크로 월드와 그 안에 있는 로봇 마이트들과 바이트들을 조종합니다.

Disaster Strikes! CODE goes wrong on opening day. CODE wants to shrink 
the world. Macro Marvel is trapped inside the park...
재앙이 닥쳤습니다! 개장 날 코드에 문제가 생겼습니다. 코드는 세상을 작게 만들어 버리
고 싶어 합니다. 매크로 마블은 공원 안에 갇혔습니다.

P3: Enter Team X!
팀 X 등장!

Four micro agents - Max, Cat, Ant and Tiger - are sent to rescue Macro 
Marvel and defeat CODE. Mini Marvel joins Team X.
네 명의 마이크로 요원들 - 맥스, 캣, 앤트 그리고 타이거는 매크로 마블을 구하고 코드를 
무찌르기 위해 출동했습니다. 미니 마블이 팀 X에 합류합니다.

Mini Marvel (Macro’s daughter)
미니 마블 (매크로의 딸)

Project X CODE 25 Stage 6

Swoopie Mischief (스우피의 장난)

During reading, check that children can recall the GPCs ie and s (/zh/) and use 

this knowledge to blend and read words in the story, e.g. hurried, pleasure.

책을 읽을 때 아이들이 /ie/와 /s/ (/zh/)의 소리를 기억하고 그것을 조합해서 

이야기에 나오는 아래의 단어를 발음할 수 있는지 확인해 주세요. 

: hurried(서둘렀다), pleasure(기쁨)

●
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Before you read 책을 읽기 전에

Sound checker 소리 확인하기

Say the sounds. 소리들을 내보세요.

ie, s

    
Sound spotter 소리 찾기

Blend the sounds. 소리들을 조합해보세요.

shriek(비명을 지르다), armies(군대들), pleasure(기쁨), treasure(보물)

Tricky words 까다로운 단어들

called(불렀다), friend(친구)

Into the zone 존으로 들어가기 전에

What do you think the Fiendish Falls zone might be like?

'기괴한 폭포 존' 은 어떨 것 같나요?

Together they have to: 
Defeat the BITEs
Collect the CODE keys
Rescue Macro Marvel
Stop CODE
Save the world!
  
그들은 모두 함께:
BITE들을 무찔러야 합니다.
코드 열쇠들을 모아야 합니다.
매크로 마블을 구해야 합니다.
코드를 멈춰야 합니다.
세상을 구해야 합니다!
     
Code key (6 collected)
코드 열쇠 (6개 획득)

Look at the map on page 4. You are in the Fiendish Falls zone.
4쪽에 있는 지도를 보세요. 당신은 “기괴한 폭포 존”에 있습니다.

●

●

●●

●
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P6: “What’s in this zone, Mini?” asked Tiger. Mini turned on her Gizmo to 
find out.
“미니야 이번 존에는 뭐가 있어?” 타이거가 물었습니다. 미니는 찾아보려고 그녀의 기즈
모를 켰습니다.

P7: <Fiendish Falls> “Enjoy the ride!” Jump in a boat and enjoy a thrilling 
ride. There’s fun and pleasure for everyone in Fiendish Falls.
기괴한 폭포. "놀이기구를 즐겨보세요!” 보트에 올라타고 짜릿한 질주를 즐겨보세요. 
기괴한 폭포 존에는 모두를 위한 재미와 기쁨이 존재한답니다!

P8: Look at the fantastic birds and butterflies. There are armies of 
marching insects and the dragonflies buzz overhead.
dragonflies , insect armies
환상적인 새들과 나비들 좀 보세요. 이곳에는 행진하는 곤충 부대들과 머리 위를 날아다
니는 잠자리들이 있습니다. 잠자리들, 곤충 부대들

P9: The big birds are called swoopies. You can hear them shriek in the 
skies overhead!
butterflies , swoopies
저 커다란 새들은 스우피라고 불립니다. 당신은 머리 위의 하늘에서 그들이 울어대는 것
을 들을 수 있습니다! 나비들, 스우피들

P10: <Fiendish Falls> Chase your friends as the boat carries you over 
rapids. Shriek as you tumble down the Fiendish Falls. Take a photo to 
treasure.
기괴한 폭포. 배를 타고 급류를 따라가는 동안 당신의 친구들을 추격해 보세요. 기괴한 
폭포 아래로 떨어질 때에는 소리를 질러 보세요. 소중히 간직하게 될 사진을 찍어 보세
요.

Fiendish Falls 기괴한 폭포
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Now you have read... Fiendish Falls

지금까지 “기괴한 폭포”를 읽으셨습니다. 

Take a closer look 자세히 들여다보기

What is it like to ride down the Fiendish Falls? Choose the best words to 

describe the MITEs, the water and the boats.

MITEs: afraid, terrified, thrilled

Water: splashing, crashing, soaking

Boats: tumbling, falling, spinning

기괴한 폭포를 따라 놀이기구를 타고 떠내려 가는 기분은 어떤가요? 

마이트들과 물, 배들을 묘사하는 가장 좋은 단어들을 선택해 보세요.

마이트들: 두려워하는, 겁에 질린, 짜릿한

물살: 첨벙거리는, 부서지는, 잠기는

배들: 굴러떨어지는, 넘어지는, 빙글빙글 도는 

Thinking time 생각하는 시간

Try reading pages 7-10 again and changing your voice so it sounds like you 

are advertising the Fiendish Falls zone.

'기괴한 폭포 존'을 홍보하는 것처럼 목소리를 바꿔서 7-10페이지를 다시 읽어보세요.

The Fiendish Falls look fun!

'기괴한 폭포'는 재미있어 보여!

●

●

●
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Before you read 책을 읽기 전에

Sound checker 소리 확인하기

Say the sounds. 소리들을 내보세요.

ie, s

Sound spotter 소리 찾기

Blend the sounds. 소리들을 조합해보세요.

measure(측정하다), relief(안도), carried(옮겼다), swoopie(스우피)

Tricky words 까다로운 단어들

called(불렀다), friend(친구)

Into the zone 존으로 들어가기 전에 

What sounds might Team X and Mini hear in the Fiendish Falls zone?

팀 X와 미니는 기괴한 폭포 존에서 어떤 소리들을 듣게 될까요?

●

●

●●

●
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P13: Team X, Mini and Rex hurried into the steamy, swampy zone. 
A MITE united the boats.
팀 X와 미니, 렉스는 후덥지근하고 질퍽질퍽한 존 안으로 서둘러 들어갔습니다. 
마이트가 배들을 하나로 묶었습니다.

P14: Mini spotted a nest. “What can you see?” asked Ant. 
“They must be swoopie babies,” replied Mini.
미니가 둥지를 발견했습니다. “뭐가 보여?” 앤트가 물었습니다.  

“아기 스우피들일 거야.” 미니가 대답했습니다.

P15: Then Ant spied some frogs. “I’ve never studied that sort of frog,” 
he said. “I want to measure them.”
그리고는 앤트가 개구리 몇 마리를 발견했습니다. “이런 종류의 개구리에 대해서는 배운 
적이 없어.” 그가 말했습니다. “길이를 재보고 싶은 걸.”

P16: Ant shrank and jumped onto the bank.
앤트는 작게 작아져서 강둑으로 뛰어올랐습니다.

P17: Ant hurried after the frogs. There was a loud shriek from the skies. 
“Look out!” called Mini. “Kiek! Kiek!”
앤트가 개구리들 뒤를 서둘러 쫓아갔습니다. 하늘에서 큰 울음 소리가 들려왔습니다. 

“조심해!” 미니가 소리쳤습니다. “까악! 까악!”

P18: A swoopie dived down. Its claws grabbed Ant as he tried to struggle 
free.
스우피 한 마리가 아래쪽으로 날아왔습니다. 스우피의 발톱이 앤트를 잡아챘고 앤트는 
벗어나려고 몸부림쳤습니다.

P19: The swoopie flew over its nest. Ant looked in. The swoopie babies 
were shrieking with hunger. “Help! They want to eat me!” he cried.
스우피는 둥지로 날아 들어갔습니다. 앤트가 안을 들여다보았습니다. 아기 스우피들이 
배고픔에 울부짖고 있었습니다. “도와줘! 날 먹으려고 해!” 그가 소리쳤습니다.

Carried Away 잡혀가다
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Now you have read... Carried Away

지금까지 “잡혀가다”를 읽으셨습니다.

Take a closer look 자세히 들여다보기 

What do swoopie babies eat? Where do you think the swoopies get their food 

from?

아기 스우피들은 무엇을 먹나요? 스우피들은 어디서 먹이를 구하는 거라고 생각하나요?

Thinking time 생각하는 시간

How do you think Ant felt when he was dropped into the swoopie nest? 

What did he think was going to happen?

앤트가 스우피 둥지로 던져졌을 때 어떤 기분이었을 거라고 생각하나요? 

그는 무슨 일이 벌어질 거라고 생각했을까요?

What will happen in the Fiendish Falls zone? Now you need to read Capsized!

'기괴한 폭포 존'에서는 무슨 일이 벌어질까요? 이제 '뒤집히다!'를 읽을 차례입니다.

●

●

●

P20: The swoopie put Ant down beside the babies. A baby swoopie stole 
Ant’s snack. “That’s a relief!” said Ant. “They want to eat my snack, not 
me!”
스우피는 앤트를 아기들의 옆에 내려놓았습니다. 아기 스우피 한 마리가 앤트의 과자를 빼
앗았습니다. “다행이야!” 앤트가 말했습니다. “내가 아니라, 내 과자를 먹고 싶은 거구나!”

P21: Swoopies arrived with food for their babies. “I don’t believe this! 
It’s raining snacks! Yum!” said Ant. He took a photo to treasure. “Kriek!”
스우피들이 그들의 아기 새들을 위한 음식을 가지고 도착했습니다. “믿을 수가 없어! 
하늘에서 내리는 과자들이야! 냠냠!” 앤트가 말했습니다. 그는 소중히 간직할 사진을
찍었습니다. 까악!

P22: Ant needed to get back to Mini, so he grabbed the swoopie’s claw. 
It carried him back to the boat.
앤트는 미니에게로 돌아가야만 해서 스우피의 발톱을 꽉 잡았습니다. 스우피는 그를 
다시 배로 다시 데려다 주었습니다.

P23: “What happened?” asked Mini. Ant laughed. “The swoopies were 
friendly. We shared snacks!”
“무슨 일이 있던 거야?” 미니가 물었습니다. 앤트가 웃었습니다. “스우피들은 친절했어. 우
리는 과자를 나눠먹었어!”


