
 

 

 

Project X Alien Adventures Stage 11 

The Contest 

  

Cover Note  

 

등장인물 

앤트, 타이거, 맥스, 캣, 녹, 세븐, 목서리안, 크룰 

 

책을 읽기 전 

책에 관해 이야기해보세요. 

- 책 앞표지와 뒤표지를 같이 보세요 - 이야기가 어떤 내용일지 알 수 있도록 힌트를 줍니다. 

아이가 책을 본격적으로 읽기 전에 책 전체를 한번 훑어보세요. 

- 다음과 같은 질문을 해 보세요. 

이번 이야기는 무엇에 관한 이야기일까? 

이야기 속 등장인물들에게 무슨 일이 일어날까? 

콘테스트는 무엇일까? 어떠한 경기가 펼쳐질까? 

- 2~3페이지를 보며 등장인물들이 지금까지 겪은 우주모험을 되짚어보세요. 

 

책을 읽는 동안 

아이가 자신에게 적당한 속도로 책을 읽을 수 있도록 격려해주세요.  

- 아이가 읽지 못하는 단어가 있다면, 철자의 소리를 말한 뒤 조합하여 단어를 발음하도록 

유도해주세요. 예를 들어, 'n-a-rr-ow-er' 는 'narrower' 가 됩니다. 긴 단어들은 아이가 알고 있는 

음절들로 나누어 읽게끔 격려해 주세요. 

- 아이가 단어 읽는 것을 여전히 어려워하면, 대신 읽어주세요. 이것은 올바른 교육방법으로 

아이들이 이야기를 빨리 읽을 수 있도록 도와줍니다. 

-아이가 새롭거나 생소한 단어들을 완전히 이해할 수 있도록 문맥을 보며 토론해보세요. 

 

책을 읽은 후 

책을 읽은 후 아이들과 함께 책에 관하여 말해보세요. 아이들에게 물어볼 수 있는 질문입니다. 

- 9페이지에 'lurched'는 무슨 뜻일까? 

- 10페이지에서 나오는 스트라이프 바다 터널 경주는 친구들에게 왜 위험했니? 

- 터널 경주의 전 우승자는 누구니? 

- 네가 맥스였다면, 목서리안을 구해줄 거니? 이유가 무엇이니? 

 

그 외 할 수 있는 활동 

아이들이 좋아한다면, 물을 채운 싱크대에서 장난감을 가지고 이야기를 재현할 수 있습니다. 혹은 

파도타기에 대한 정보를 인터넷에서 찾아보세요. 

 



 

 

 

Audio CD Script 

- 오디오 CD의 스크립트 해석입니다. 아이의 영어 실력 향상을 위해 이야기를 함께 듣고 학습해 

보세요.  

 

Pg 2, 3 

수집한 조각: 3개 

맥스의 임무 일지.  

우리는 새로운 친구 녹, 세븐과 함께 마이크로 우주선 엑셀사를 타고 우주를 여행 중입니다. 

우리는 파워가 고갈되고 있는 엑시스 행성(녹의 고향)을 구하기 위한 임무를 수행 중입니다. 

우리는 베타 프라임 은하계 전역에 숨겨진 네 개의 조각을 모아야 합니다. 조각들이 모이면 

엑시스의 코어를 형성합니다. 코어만이 행성의 파워를 복구할 수 있습니다. 쉽지는 않습니다. 

배드로라는 우주 악당이 코어의 파워를 자기 자신을 위해 탐내고 있습니다. 그의 로봇군단인 

크룰은 우리를 늘 가까이서 뒤쫓고 있습니다! 

지금까지의 모험은 … 

우리는 네 번째 조각과 세븐을 찾기 위해 스트라이프 바다로 떠났습니다. 우리는 목서르의 

광산에 도착했고, 그 안에서 조각을 찾았습니다. 녹은 조각을 가지러 날아가다 토네이도 트랩에 

갇혀버렸습니다! 우리는 녹과 조각을 되찾았지만, 광산에서 쫓겨야 했습니다. 그리고 많은 

목서리안에게 둘러싸였습니다. 그들은 세븐을 데리고 있었습니다. 대장은 콘테스트를 

제안했습니다. 우승자가 세븐과 조각을 갖기로 했습니다. 

 

Pg 4, 5 

챕터 1 - A dangerous challenge 

맥스는 목서리안 대장의 감정이 느껴지지 않는 눈을 응시했습니다. 그는 친구들을 콘테스트에 

참가시켰습니다. 만약 아이들이 이기면, 목서리안은 세븐을 풀어줄 것입니다. 만약 목서리안이 

이기면, 그들은 조각을 차지하게 될 것입니다. 녹은 방어적으로 조각을 꽉 쥐었습니다. "어떤 

종류의 콘테스트인데?" 맥스가 물었습니다. 목서리안 대장이 말을 시작했고, 세븐은 그의 말을 

번역했습니다. "스트라이프 바다 터널 경주라고 불려. 이건 행성에서 가장 위험한 콘테스트야." 

세븐이 말했습니다. "참가자들은 한 달에 한 번 나타나는 거대한 파도를 따라 경주해야 해. 

파도는 오늘까지야." 

* 

Pg 6, 7 

타이거는 스트라이프 바다 너머를 바라보았습니다. 물이 다시 바다로 빨려 들어가는 것처럼 

보였습니다. 멀리서 거대한 터널 모양의 파도가 생성되고 있었습니다. 파도는 그들 앞에 있는 

스트라이프 바다를 따라 내려오고 있었습니다. "파도가 오고 있는 것 같은데!" 그가 말했습니다. 

대장이 웅얼거리자 험악한 인상의 목서리안이 앞으로 나섰습니다. 그는 아이들을 노려보았습니다. 

"양쪽 모두 챔피언을 골라야 해." 세븐이 말했습니다. "목서리안은 트리콥을 골랐어. 트리콥은 

목서리안 중에서 유일하게 콘테스트를 다섯 번 연속으로 이겼어." 

* 

Pg 8, 9 



 

 

 

트리콥이 나타나 손가락으로 딱 소리를 냈습니다. 군중 뒤에서, 목서리안 한 명이 최첨단으로 보

이는 비행용 서프보드를 밀며 나왔습니다. 이것은 앞에 조종 장치가 있었습니다. 보드의 측면에는 

스파이크가 달려있었습니다. 캣이 침을 삼켰습니다. "우리 중 누가 그와 경주해야 하지?" 

"내가 할게." 맥스가 슈트의 버튼을 누르며 말했습니다. 그의 홀로보드가 반짝이며 작동되었습니

다. 목서리안이 광산 안에서 쏟아져 나왔습니다 "경주에 관한 소식이 퍼진 것 같아." 앤트가 말했

습니다. 거대한 녹색 파도를 본 맥스의 배는 마구 요동쳤습니다.  

*  

Pg 10, 11 

스트라이프 바다 터널 경주에 관한 정보.  

스트라이프 바다 경주는 목서르에서 가장 위험하지만, 인기 있는 스포츠입니다! 경주는 한 달에 

한 번만 열립니다- 조류와 날짜가 적절할 때에. 

위험: 극도로 높음 - 목서리안은 반칙을 하는 것으로 알려짐.  

역대 우승자: 트리콥 – 5번, 싴라 – 3번, 캐놉 – 2번.  

규칙: 양쪽 다 신호가 내려지면 시작합니다. 경쟁자들은 파도가 흩어지기 전에 사람 높이의 

터널을 타야 합니다. 먼저 터널을 나온 사람이 승리합니다. 

* 

Pg 12, 13  

챕터 2- The wave 

맥스와 트리콥은 해안가에서 보드의 균형을 잡았습니다. 터널의 파도가 그들을 거의 내리치려는 

순간, 목서리안 대장이 손을 들어 명령을 내렸습니다. "그가 준비하라고 말하고 있어." 세븐이 

우리에서 말했습니다. 맥스는 홀로 보드를 앞으로 기울였습니다. 출발 신호가 내려오기도 전인데, 

트리콥이 갑자기 출발했습니다. "이봐!" 맥스가 그를 뒤쫓으며 소리쳤습니다. 경주가 

시작되었습니다.  

* 

Pg 14, 15 

트리콥을 뒤쫓아 경주하는 맥스의 홀로 보드가 바다를 스쳤습니다. 소금물이 맥스의 눈에 튀었습

니다. 그는 목서리안을 자세히 보기 위해 눈을 깜박였습니다. 둘은 거대한 파도 터널의 입구로 향

했습니다. 그들은 파도가 흩어지기 전에 지나가야만 했습니다. 터널 안으로 돌진하자, 맥스는 트

리콥의 보드 옆에 나란히 섰습니다. 물이 그들을 휘감자 파도치는 소리가 그 안을 감쌌습니다. 트

리콥이 울부짖었습니다. 트리콥은 못 박힌 보드를 맥스의 홀로 보드에 부딪히려고 했습니다. "이

봐!" 맥스가 소리쳤습니다. 그가 신속히 반대쪽으로 기울이며 공격을 피했습니다. 

* 

Pg 16, 17 

그들이 터널 깊숙이 갈수록 터널이 더 좁아졌습니다. 맥스가 이를 악물고 앞으로 나갔습니다. "내

가 이기고 있어." 그가 목서리안을 앞지르며 생각했습니다. 그는 보드 위에서 몸을 낮춘 뒤 속도

를 높였습니다. 그는 반대쪽 터널 끝에서 동그랗게 보이는 태양 빛으로 향했습니다. 지지직...탁탁.. 

맥스가 어깨너머를 보았습니다. 목서리안이 에너지채찍을 꺼냈습니다. 목서리안이 채찍을 그의 머

리 쪽을 향해 던졌습니다. 그런 뒤, 몸을 앞으로 숙이고 맥스를 향해 채찍을 쳤습니다. '안돼!' 맥

스가 생각했습니다. 



 

 

 

* 

Pg 18, 19  

챕터 3- Out of the tunnel 

채찍이 맥스를 감을듯했습니다. 만약 그가 재빨리 움직이지 않았다면, 그는 잡히고 말았을 것입니

다. 맥스는 시계의 버튼을 누르고 줄어들었습니다. 채찍이 맥스를 지나가는 순간 그가 채찍 한가

운데를 통과했습니다. 커다랗게 풍덩 하는 소리가 들렸습니다. 맥스가 뒤를 돌아보았습니다. 트리

콥이 채찍을 던질 때 너무 앞으로 몸을 내밀었었습니다. 그의 보드가 넘어지며, 그가 물에 빠졌습

니다. 보드는 이제 가라앉고 있었고, 트리콥은 물에서 허우적대고 있었습니다. 

* 

Pg 20, 21 

맥스가 터널 끝을 보았습니다- 공간이 점점 작아지고 있었습니다. 그리고 그는 뒤돌아서 트리콥

을 보았습니다. 그가 아무 행동도 하지 않는다면, 파도가 목서리안 위로 내리쳐질 것이었습니다. 

맥스는 급히 정지했습니다. 그리고 원래 크기로 자라나더니 보드를 돌리고 뒤로 달렸습니다. 맥스

가 트리콥의 위를 맴돌자, 트리콥이 놀라 올려다보았습니다. "잡아!" 맥스가 몸을 숙이고 손을 뻗

으며 말했습니다. 트리콥은 그를 이해할 수 없었지만, 맥스의 의도를 느꼈습니다. 그는 후들거리

는 젖은 손으로 맥스의 손을 잡았습니다. 홀로보드에 서 있는 맥스는 트리콥을 자신의 뒤로 끌어

당겼습니다. 보드가 둘의 무게에 기울었지만, 맥스는 균형을 잡았습니다. 

* 

Pg 22, 23 

맥스와 트리콥은 함께 파도 터널 사이를 질주했습니다. 파도가 거칠게 무너지는 순간, 둘은 

터널을 통과했습니다. "좋아!" 맥스가 외쳤습니다. 그와 트리콥은 서로를 향해 미소 지었습니다. 

맥스는 보드를 돌리고 해안으로 향했습니다. 그가 해변에 앉자 그의 홀로 보드가 꺼졌습니다. 

맥스는 경쟁상대를 마주 보려고 돌아보았습니다. 그는 트리콥에게 악수를 청했습니다. 미처 

깨닫기도 전에, 트리콥은 그를 모래로 밀었습니다. 

* 

Pg 24, 25 

맥스가 휙 하는 소리를 들었습니다. 그가 바닥으로 넘어질 때 무언가가 그의 귀를 스쳐 갔습니다. 

에너지 구가 뒤편의 모래에서 폭발했습니다. 그가 해변에 있는 녹색 크룰을 보았습니다. 트리콥이 

그를 구했던 것입니다! 트리콥이 머리 언저리에서 에너지 채찍을 휘둘렀습니다. 그리고는 

크룰에게 던졌습니다. 크룰이 황급히 길을 피하며 구를 다시 발사했습니다. 에너지 구가 맥스의 

옆으로 뛰어든 트리콥을 스쳤습니다. "숨어야 해!" 맥스가 가까운 바위를 가리키며 말했습니다. 

트리콥이 끄덕였고 그들은 피난처까지 배를 땅에 대고 기어갔습니다. 

* 

Pg 26, 27 

챕터 3- The final chase 

"가자!" 타이거가 외쳤습니다. 원래대로 커진 녹은 가장 가까운 터널을 따라 달렸습니다. 캣이 

바로 뒤에서 쫓는 목서리안을 확인하려고 방향을 틀었습니다. 친구들은 좁은 터널을 따라 전력 

질주했지만 무서운 외계인들을 따돌릴 수는 없었습니다. 맥스는 광부의 카트를 발견했습니다.  

"계획이 있어!" 그가 말했습니다. "타!" 그들은 빈 카트 안으로 올라탔습니다 - 맥스를 제외하고는 



 

 

 

모두. 그 순간, 목서리안들이 골목에서 달려 나왔습니다. "서둘러, 맥스!" 캣이 외쳤습니다.  

* 

Pg 28, 29 

"나에게 더 좋은 생각이 있어." 맥스가 슈트의 버튼을 누르며 말했습니다. 그의 파워부츠가 

쏘아지며 작동됐습니다. 휙! 눈 깜짝할 순간에 부츠가 길을 따라서 다른 터널로 카트와 맥스를 

몰고 갔습니다. "저들이 아직도 우리를 쫓고 있어!" 타이거가 외쳤습니다. 맥스는 뒤쫓아오는 

카트를 확인했습니다. 카트는 목서리안들로 가득했습니다. "꽉 잡아, 모두!" 카트가 가파른 코너를 

돌 때 맥스가 말했습니다. "나가는 길이 보여." 앤트가 외쳤습니다. 

* 

Pg 30, 31 

밝은 햇빛이 쏟아져 나오자 친구들은 눈을 찡그렸습니다. 맥스는 카트를 멈추기 위해 온 힘을 

다해 모래 해변에 부츠를 박았습니다. 먼지가 가시자, 목서리안 무리가 길을 가로막고 있는 것이 

보였습니다. 그들 뒤로는 광부들이 카트를 타고 광산에서 쏟아져 나왔습니다. 친구들은 둘러 

싸이고 말았습니다. 목서리안이 앞으로 걸어 나왔습니다. 그는 명백한 대장이었습니다. 그가 

아이들이 이해할 수 없는 무언가를 외쳤습니다. 그러더니 옆으로 비켜서서 에너지 감옥에 갇힌 

세븐을 보여주었습니다. "그를 놓아줘!" 캣이 외쳤습니다. 그는 녹의 손에 있는 조각을 

가리켰습니다. 녹이 세븐을 보더니 목서리안을 보았습니다. 그는 목서리안이 조각과 세븐을 

교환하고 싶어한다는 것을 깨달았습니다. "안돼!" 그가 대답했습니다. 

* 
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목서리안이 소리치기 시작했습니다. "뭐라고 하는 거야, 세븐?" 앤트가 물었습니다. 세븐이 귀를 

기울였습니다. "이 문제를 해결할 방법은 단 하나라고 했어. 그는 너를 목서리안 대회에 

참가시키고 싶어 해. - 우승자가 나와 조각을 얻는 거야."  

 

*Listening Comprehension (질문과 답) 

다음 질문에 적절한 답을 고르세요. 

1. What did Nok say that made them decide to enter the mines? 

a. Nok said there is only one way to settle the problem. 

b. Nok told the others that Moxorians were going in and out of the holes below them. 

c. Nok said he was sure the fragment was in the mine. 

2. How did the friends avoid being detected when they were first in the mines? 

a. They shrank and hid in one of the Moxorian miner's packs. 

b. They activated their wings and flew over Moxorian miners. 

c. They hid inside a metallic box called 'tornado traps'.  

3. What is a synonym of the word ‘bend’? 

a. corner 

b. rail 

c. tunnel 

 


