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Project X Alien Adventures Stage 9

Race to the Pyramid
(피라미드를 향한 질주)

책을 읽기 전

책에 대해 이야기해 보세요.

책 앞표지와 뒤표지를 같이 보세요. 표지는 줄거리에 대한 힌트를 줍니다. 아이가 

책을 본격적으로 읽기 전에 책 전체를 훑어 보세요.

다음과 같은 질문을 해 보세요.

  이번 이야기는 무엇에 관한 이야기일까요?

  이야기 속 등장인물에게 무슨 일이 일어날까요?

  이야기 속에서 무엇이 피라미드를 향해 질주할 거라고 생각하나요? 

  그 이유는 무엇인가요?

2~3쪽을 보며 등장인물이 지금까지 겪은 우주 모험을 되짚어 보세요.

책을 읽는 동안

아이가 자신에게 적당한 속도로  책을 읽을 수 있도록 격려해 주세요. 

아이가 읽지 못하는 단어가 있다면, 철자의 소리를 말한 뒤 조합하여 단어를 

발음하도록 유도해 주세요. 예를 들어, a-p-p-ear-ed은 'appeared이 됩니다. 

긴 단어들은 아이가 알고 있는 음절들로 나누어 읽도록 격려해 주세요.

아이가 여전히 단어 읽기를 어려워하면, 잘 읽을수 있도록 도와주세요.

아이가 새롭거나 생소한 단어를 완전히 이해할 수 있도록 문맥을 보며 토론해 보세요.

등장인물

앤트, 타이거, 세븐, 크룰
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P2: Max's mission log: We are travelling through space on board the micro
-ship Excelsa with our new friends, Nok and Seven.
We're on a mission to save Planet Exis (Nok's home planet), which 
is running out of power. We need to collect four fragments that 
have been hidden throughout the Beta-Prime Galaxy. Together the 
fragments form the Core of Exis. Only the Core will restore power to 
the planet.
It's not easy. A space villain called Badlaw wants the power of the 
Core for himself. His army of robotic Krools is never far behind us!
Fragments collected so far: 1

맥스의 임무 일지: 우리는 새로운 친구 녹, 세븐과 함께 마이크로 우주선 엑셀사를 타
고 우주를 여행 중입니다. 우리는 파워가 고갈되고 있는 엑시스 행성(녹의 고향)을 구
하기 위한 임무를 수행 중입니다. 우리는 베타 프라임 은하계 전역에 숨겨진 네 개의 
조각을 모아야 합니다. 조각들이 합쳐지면 엑시스의 코어를 형성합니다. 코어만이 
행성의 파워를 복구할 수 있습니다.
쉽지는 않습니다. 배들로라는 우주 악당이 코어의 파워를 갖고 싶어 합니다. 그의 로
봇군단인 크룰은 우리를 가까이서 뒤쫓고 있습니다! 
수집한 조각: 1개

P3: Current location: Planet Celeston
In our last adventure... Cat and I went to rescue Nok, who had been 
captured by some Minatrolls. We rescued a pyrite panther instead and 
followed it to a huge pyramid. We think Nok and the fragment are 
inside. We had to cross a moat of bubbling liquid to get to the pyramid. 
Then the Krools arrived! The pyrite panther opened a secret entrance 
and we followed it into the pyramid.
현재 위치: 셀레스톤 행성
지난 모험에서는... 캣과 나는 미나트롤들에게 붙잡혀 있는 녹을 구해주러 나섰습니
다. 우리는 녹 대신에 황철석 표범을 구출했고, 표범을 따라 거대한 피라미드에 도착
했습니다. 우리는 이 피라미드 안에 녹과 우리가 찾고 있는 조각이 있을 거라고 생각
합니다. 우리는 피라미드에 가기 위해 부글부글 끓는 액체를 건너야만 했습니다. 이
때 크룰이 도착했습니다! 황철석 표범이 비밀 문을 열어주어 피라미드 안으로 따라 
들어갔습니다.

Chapter 1 – Signal search

P4: Ant, Tiger and Seven stared at the communi-screen. “Max?” said Ant. 
“Can you hear me?” There was a hiss and a crackle and then nothing.
“How are we going to find them?” asked Tiger.
앤트, 타이거 그리고 세븐은 통신화면을 빤히 쳐다보았습니다. "맥스?" 앤트가 말했
습니다. "내 말 들려?" 지지직 탁탁 거리는 소리가 들려오다 조용해졌습니다. "애들
을 어떻게 찾지?" 타이거가 물었습니다. 
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P5: Seven thought for a moment. “I’ll see if I can pick up a signal from 
Max’s watch.” He tapped at the control panel and a map appeared. He 
pointed to a flashing area on the map. “They’re at the Crystal Pyramid 
of Celeston.” “What are we waiting for?” said Tiger. “Let’s go!”
세븐은 잠시 생각에 잠겼습니다. "맥스의 시계가 내보내는 신호를 잡을 수 있는지 확
인해볼게." 그가 조종판을 두드리자 지도가 나타났습니다. 그는 지도에서 반짝이는 
지점을 가리켰습니다. "그들은 셀레스톤의 크리스털 피라미드에 있어." "뭘 기다리고 
있는 거야?" 타이거가 말했습니다. "출발하자!"

The Crystal Pyramid of Celeston Information: The Crystal Pyramid of 
Celeston was built by the Minatrolls. At the heart of the pyramid is a 
large chamber. Inside it are the Minatrolls’ treasures. They keep them 
in ruby cages.
Tunnels: More than 50 tunnels lead to the treasure chamber.
Valuable treasures: Fragment of Exis, Cup of Stromalin, Armour of Nemor
Warning!: Do not attempt to enter the pyramids. The Minatrolls have 
set many traps to ensure that their treasures remain safe.
셀레스톤의 크리스털 피라미드 정보: 셀레스톤의 크리스털 피라미드는 미나트롤들
이 지었습니다. 피라미드의 중심부에는 커다란 방이 있습니다. 그 안에는 미나트롤
들의 보물이 있습니다. 그들은 보물을 루비 우리에 보관해 놓습니다. 
터널: 50개 이상의 터널이 보물의 방으로 연결됩니다.
귀중한 보물: 엑시스의 조각, 스트로말린의 컵, 네모르의 갑옷
주의사항!: 피라미드 안에 들어가려 하지 말 것! 보물을 안전하게 지키기 위해 미나
트롤들이 피라미드 내부에 올가미를  많이 설치해놓았습니다. 

P8: Tiger glanced over at the pilot’s chair. “Right, how do we fly this thing?”
he said. Nok was normally the one at the controls.
“I think I know how to fly it,” said Ant. “Nok did give me a flying 
lesson…once.”
타이거는 조종석을 슬쩍 보았습니다. "그러니까, 이건 어떻게 조종하는 거야?" 그가 
말했습니다. 보통 녹이 조종을 담당했습니다. 
"어떻게 조종하는지 알 거 같기도 해." 앤트가 말했습니다. "녹이 비행 수업을 해줬었어... 
한번."

Chapter 2 – Learning to fly

P9: Ant pulled the steering orbs back. The ship wobbled in the air.
“I think I’m getting the hang of this,” he said. Suddenly the ship began 
to roll over and over. “I feel sick,” said Tiger. “Sorry!” said Ant.
앤트가 조종 장치를 뒤로 잡아당겼습니다. 우주선이 허공에서 불안정하게 흔들렸습
니다. "요령을 점점 터득하고 있는 거 같아." 그가 말했습니다. 
갑자기 우주선이 계속 회전하기 시작했습니다. "속이 울렁거려." 타이거가 말했습니다. 
"미안!" 앤트가 말했습니다. 
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P10: Up ahead, they could see a dark smudge in the sky.
“It looks like a storm,” said Ant.
Soon, they were struggling to see anything through the thick clouds. 
“We should land and wait for the storm to pass,” said Seven.
그들은 앞쪽 하늘에 까만 얼룩을 볼 수 있었습니다. 
"폭풍 같아 보여." 앤트가 말했습니다. 
그들은 이내 자욱한 구름 사이에서 뭐라도 보려고 몸부림 치고 있었습니다. 
"착륙해서 폭풍이 지나가기를 기다려야 할 거 같아." 세븐이 말했습니다. 

P11: “We need to keep going. The others might be in danger,” said Tiger. 
“We must be nearly at the pyramid by now!”
Ant pushed the steering orbs again. The ship jerked forwards. 
Outside, the heavy rain crashed down. 
"계속 가야 해. 다른 아이들이 위험에 처했을 수도 있어." 타이거가 말했습니다. 
"지금쯤이면 피라미드 근처에 있을 거야!"
앤트가 다시 한 번 조종 장치를 밀었습니다. 우주선이 앞으로 홱 움직였습니다. 
밖에서는 굵은 빗방울이 떨어졌습니다.

P12: Then, all of a sudden, the ship flew clear of the clouds… and Ant gulped.
They were flying straight towards a cliff face. “Pull up!” yelled Seven. 
Ant pulled back hard on the steering orbs. The ship shot up, just 
missing the solid wall of rock.
그 순간, 갑자기 우주선이 구름을 뚫고 날아갔고... 앤트는 침을 꿀꺽 삼켰습니다. 
우주선이 절벽을 향해 정면으로 직진하고 있었습니다. 
"위로 당겨!" 세븐이 소리쳤습니다. 
앤트는 조종 장치를 위로 힘껏 잡아당겼습니다. 우주선은 앞에 있는 단단한 바위벽
을 스치고 위로 날아 올라갔습니다. 

P13: As they flew over the cliff, a huge pyramid loomed in front of them.
Ant steered the ship towards it. The ship began to judder.
“Prepare yourselves for a rough landing!” Ant called.
절벽을 지나가자, 앞에 거대한 피라미드가 어렴풋이 보였습니다. 앤트는 피라미드 
쪽으로 방향을 조종했습니다. 우주선이 크게 요동치기 시작했습니다. 
"다들 거친 착륙에 대비해!" 앤트가 외쳤습니다.

Chapter 3 – A way in

P14: As they approached the pyramid, they looked out at the ground below.
“There are Krools everywhere!” gasped Tiger. He pointed to the army 
of green robots.
“I can’t risk setting the ship down here,” said Ant.
그들은 피라미드에 다가가면서 땅 밑을 내려다보았습니다. 



Project X Alien Adventures

"크룰이 사방에 널려 있어!" 타이거는 놀라 숨이 턱 막혔습니다. 그는 초록색 로봇 
군단을 가리켰습니다. 
"위험을 무릎쓰고 이곳에 우주선을 착륙시킬 수는 없어." 앤트가 말했습니다. 

P15: “I’ll teleport down and try to find a way inside the pyramid,” said Tiger. 
“You find somewhere safe to land.”
“OK,” said Ant. “Be careful.”
Tiger left the bridge and quickly made his way to the teleport chamber.
"내가 순간이동으로 내려간 다음에 피라미드로 들어가는 길을 찾아볼게." 타이거가 
말했습니다. 
"안전하게 착륙할 수 있는 곳을 찾아줘." "알았어." 앤트가 말했습니다. "조심해."
타이거는 함교를 떠나 재빨리 순간이동 실로 향했습니다.

P16: A moment later, Tiger found himself standing by the entrance to the 
pyramid. He looked over at the Krools on the other side of the moat. “I 
think I’ll stay micro-size!” he said to himself.
잠시 후 타이거는 피라미드 입구 옆에 서 있었습니다. 그는 해자 건너편에 있는 크
룰을 바라보았습니다. "작아진 상태로 남아 있어야겠어!" 그는 혼자 말했습니다. 

P17: The Krools didn’t notice Tiger. They were too busy trying to get across
the moat. Tiger saw on Krool sink into the bubbling liquid. “They’re 
bound to get across soon,” he thought. “I’d better find a way in, quickly.”
크룰은 타이거를 알아차리지 못했습니다. 그들은 해자를 건너느라 분주했습니다. 타
이거는 크룰 하나가 부글부글 거리는 액체 속으로 가라앉는 것을 목격했습니다. "곧 
넘어올 거야." 그는 생각했습니다. "빨리 안으로 들어가는 길을 찾아야겠어."

P18: Tiger pushed the door of the pyramid, but it wouldn’t budge. 
Tiger knew he could not open it while he was micro-size. He also 
knew the Krools would spot him if he grew. Just then, Ant appeared 
by his side. “I’ve left Seven to look after the ship,” Ant told him.
타이거가 피라미드의 문을 밀어보았지만, 꿈쩍도 하지 않았습니다. 타이거는 자신
이 작은 크기로 있는 이상 문을 열지 못한다는 사실을 알았습니다. 그는 또한 정상 
크기로 돌아오면 크룰이 알아챈다는 것도 알고 있었습니다. 그때 앤트가 그의 옆에 
나타났습니다. "세븐한테 우주선을 맡기고 왔어." 앤트가 말했습니다.

P19: Tiger glanced over his shoulder. He saw that a Krool had made it 
halfway across the stones. The other Krools weren’t far behind.
“We have to get inside now!” said Tiger. Ant began to examine the door.
타이거는 어깨너머를 흘깃 쳐다보았습니다. 그는 크룰 하나가 징검다리를 반쯤 건
너오고 있는 것을 보았습니다. 다른 크룰도 많이 뒤처져 있지는 않았습니다. "당장 
안으로 들어가야 해!" 타이거가 말했습니다. 앤트가 문을 살펴보기 시작했습니다.
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Chapter 4 – The hidden enemy

P20: “This is hopeless,” Tiger said. “We’re never going to get inside.”
He slumped back against one of the statues next to the door and sat 
down. Something clicked. The door slid open.
"가망이 없어." 타이거가 말했습니다. "우린 절대 안으로 들어가지 못할 거야." 그는 
문 옆의 조각상 하나에 기대어 털썩 주저앉았습니다. 무언가가 찰칵거리는 소리를 
냈습니다. 문이 스르르 열렸습니다.

P21: “You did it!” cried Ant. “There must have been a hidden switch on that 
statue.” They ran inside and the door slammed shut behind them.
Away from the watchful eyes of the Krools, Ant and Tiger grew back 
to normal size.
"네가 해냈어!" 앤트가 소리쳤습니다. "그 조각상에 숨겨진 스위치가 있었던 게 분
명해."그들은 안으로 뛰어들어갔고, 그들 뒤로 문이 쾅 닫혔습니다. 크룰의 빈틈없
는 시야에서 벗어난 앤트와 타이거는 정상 크기로 돌아왔습니다.

P22: The air inside pyramid was dry and still. 
“Max? Cat?” Ant called. His voice echoed around the chamber. 
There was no reply.
피라미드 내부의 공기는 건조하고 바람 한 점 없었습니다. 
"맥스? 캣?" 앤트가 불렀습니다. 커다란 방 안에서 그의 목소리가 메아리쳤습니다. 
아무런 대답도 없었습니다. 

P23: They took a few steps further into the pyramid.
“What do we do now?” asked Tiger. Ahead of them were three 
passages. Ant pointed to one of them. “I think we should go that…”
그들은 피라미드 안으로 몇 발자국 더 내디뎠습니다.
"이제 뭘 하지?" 타이거가 물었습니다. 그들 앞에는 3개의 통로가 있었습니다. 앤트
가 그중 하나를 가리켰습니다. "내 생각에는 저쪽으로 가보는..."

P24: Before Ant could finish what he was saying, a cold metallic voice 
stopped him. “Surrender, Earth creatures.” Out of the shadows, Krool 1, 
commander of Badlaw’s army, stepped forward.
They hadn’t escaped the Krools, after all.
앤트가 하려던 말을 미처 끝내기도 전에 차가운 기계음이 그의 말을 막았습니다. 
"지구 생물들이여, 항복하라." 배들로 군대의 사령관인 크룰 1이 그림자 속에서 걸
어 나왔습니다. 
결국, 그들은 크룰로부터 벗어난 것이 아니었습니다.
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Listening Comprehension 

다음 질문에 적절한 답을 고르세요.
[*오디오 시디에서 들을 수 있는 질문과 답입니다.]� ��� ��� �� ����

1. Why couldn’t Tiger open the door to the pyramid?

a. He was struggling to see through the thick clouds.

b. He couldn’t open it while he was micro-size.

c. It had a hidden switch on one of the statues next to the 
door.

2. What is the right word for looking closely or in detail?

a. judder

b. loom

c. examine

책을 읽은 후

책을 읽은 후 아이들과 함께 책에 대하여 말해 보세요. 아이들에게 물어볼 수 있는 

질문입니다.

'거친 착륙'이 어떤 것일지 이야기해 보세요.

타이거는 왜 피라미드의 문을 열 수 없었나요?

앤트와 타이거는 어떻게 피라미드에 들어갔나요?

● 

●

●

그 외 할 수 있는 활동

미나트롤은 피라미드에 자신들의 보물을 보관합니다. 아이들이 가장 아끼는 것들과 그

것들을 어디에 보관하는지 이야기해 보세요. 아이들은 왜 보물을 그곳에 보관하나요?


