
Project X Alien Adventures

책을 읽기 전

책에 대해 이야기해 보세요.

책 제목과 뒤표지에 있는 정보에 대해 이야기해 보세요.

책을 훑어보세요. 아이에게 누가 물고기를 먼저 잡을 것 같은지 질문해 보세요.

책을 읽는 동안

아이가 자신에게 적당한 속도로  책을 읽을 수 있도록 격려해 주세요. 도움이 된다면 

각 단어를 가리켜 주세요.

아이가 읽지 못하는 단어가 있다면, 철자의 소리를 말한 뒤 조합하여 단어를 

발음하도록 유도해 주세요. 예를 들어, s-a-d는 'sad'가 됩니다.

아이가 단어 읽는 것을 여전히 어려워한다면, 잘 읽을 수 있도록 도와주세요.

등장인물

앤트, 앤트의 아빠
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Project X Alien Adventures Stage 1+

The Fishing Trip (낚시 여행)
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P4: Dad sits.
아빠가 앉습니다.

P5: Ant dips.
앤트가 담급니다.

P6: Ant! 
      앤트야!

P7: It is a tin. A tin!
이것은 깡통입니다. 깡통이잖아!

P8: Ant dips.
       앤트가 담급니다.

P9: Ant tips. 
앤트가 기울입니다.

P10: It is sad.
  불쌍해.

P11: Ant tips it in.
  앤트가 물고기를 놓아 줍니다.

Retell the story 

Dad and I went fishing.
아빠와 나는 낚시를 갔어요.

Dad dipped. 
아빠는 담갔어요.

It was a tin.
이것은 깡통이었어요.

I dipped. 
나도 담갔어요.

Wow! I got a fish!
우와! 물고기를 잡았어요!

But… Good bye!
하지만... 잘 가!
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책을 읽은 후

12쪽의 이야기 맵을 활용해 아이들에게 이야기를 다시 말해 보라고 하세요. 

처음에는 어떤 일이 일어났나요? 다음에는 어떤 일이 벌어졌을까요? 

아이들이 이야기의 어떤 부분을 가장 좋아했나요?

아이들과 함께 책에 대하여 말해 보세요. 아이들에게 물어볼 수 있는 질문입니다.

Q. What did Ant's dad think he had caught? What did he catch?

앤트의 아빠는 무엇을 잡았다고 생각했나요? 실제로는 무엇을 잡았나요?

Guided response: He thought it was a fish, but it was a tin.

그는 물고기라고 생각했지만, 깡통이었습니다.

Q. How do you think Ant felt when he caught the fish?

앤트는 물고기를 잡았을 때 어떤 기분이었을 것 같나요?

Guided response: Ant felt sad.

앤트는 슬펐습니다.

Q. Why do you think Ant tipped the fish back into the river?

앤트는 왜 물고기를 강에 다시 풀어주었을까요?

Guided response: He wanted the fish to swim freely.

그는 물고기가 자유롭게 수영하기를 원했습니다.
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그 외 할 수 있는 활동

아이와 함께 자신만의 낚시 게임을 만들 수 있습니다. 카드에서 물고기 모양을 오려 

보세요. 클립을 물고기에 고정하고 낚싯대에 자석을 묶으세요. 아이가 몇 개의 물고기

를 낚을 수 있나요?


