
Project X Alien Adventures 

책을 읽기 전

책에 대해 이야기해 보세요.

책 제목과 뒤표지에 있는 정보에 대해 이야기해 보세요.

책을 훑어보고 질문해 보세요. 이야기 속에서 맥스는 무엇을 할 것 같나요?

책을 읽는 동안

아이가 자신에게 적당한 속도로  책을 읽을 수 있도록 격려해 주세요. 도움이 된다면 

각 단어를 가리켜 주세요.

아이가 읽지 못하는 단어가 있다면, 철자의 소리를 말한 뒤 조합하여 단어를 

발음하도록 유도해 주세요. 예를 들어 t-a-p-s는 'taps' 가 됩니다.

아이가 단어 읽는 것을 여전히 어려워한다면, 잘 읽을 수 있도록 도와주세요.

등장인물

맥스, 맥스의 엄마
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Project X Alien Adventures Stage 1

Max's Rocket (맥스의 로켓)



Project X Alien Adventures

P2, 3: Max is bored. It rains...
맥스는 지루합니다. 비가 옵니다...

P4, 5: Mum washes dishes. Mum~ 
엄마는 설거지를 합니다. 엄마~

Max taps. Yes~?
맥스가  가볍게 두드립니다. 응~?

Can I make a model rocket? Sure. 
모형 로켓을 만들어도 될까요? 물론이지.

P6, 7: Max pats. Max paints. 
맥스는 가볍게 두드려 만듭니다. 맥스는 물감을 칠합니다.

P8, 9: Max finishes the rocket. Then… Let’s get in! 
맥스는 로켓을 완성합니다. 그리고... 들어가 보자! 

P10: Max jumps. Then he gets in.
맥스는 점프합니다. 그리고 그는 안으로 들어갑니다.

P11: I’m ready! Three… two…. one….  
준비됐어! 셋... 둘... 하나...

Retell the story 

I wanted to make a model rocket. 
나는 모형 로켓을 만들고 싶었어요.

I patted the paper onto the bottle and…
병에 종이를 붙이고...

… painted!
물감으로 칠했어요!

I climbed inside the rocket!
나는 로켓 안으로 들어갔어요!
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책을 읽은 후

12쪽의 이야기 맵을 활용해 아이들에게 이야기를 다시 말해 보라고 하세요. 

처음에는 어떤 일이 일어났나요? 다음에는 어떤 일이 벌어졌을까요? 

아이들이 이야기의 어떤 부분을 가장 좋아했나요? 

아이들과 함께 책에 대하여 말해 보세요. 아이들에게 물어볼 수 있는 질문입니다.

Q. Why do you think Max was so bored?

맥스는 왜 지루했을까요?

Guided response: Because he couldn't go out to play.

왜냐하면, 그는 밖에 나가 놀 수 없었기 때문입니다.

Q. What gave Max the idea to make the rocket?

무엇이 맥스에게 로켓을 만들 아이디어를 주었나요? 

Guided response: A book about making rockets gave him the idea.

그는 로켓 만들기 책에서 아이디어를 얻었습니다.

Q. What did Max do so that he could play inside the rocket?

맥스는 로켓 안에서 놀기 위해 무엇을 했나요?

Guided response: He pressed the button on his watch and shrank.

그는 손목시계의 버튼을 누르고 작아졌습니다. 
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그 외 할 수 있는 활동

튜브와 상자, 다른 재료들을 수집하여 아이가 자신만의 로켓을 만들 수 있도록 

도와주세요.


