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Reader’s 

Club 

Floppy's Phonics Stage 3 : Quick, Quick 

 

Cover Note? 

- 스토리 북의 앞면과 뒷면에 집에서 쉽게 할 수 있는 읽기 수업 방법이 제시되어 있습니다. 

 

Front Cover Note 

* 무엇에 관한 이야기일까요? 

키퍼는 울타리에 머리가 걸립니다. 누가 키퍼를 거기에서 빼낼 수 있을까요? 

 

* 함께 이야기해 봅시다. 

책 제목을 읽고, 그림들을 보며 무슨 일이 일어나고 있는지 함께 이야기해 보세요. 

 

* 책을 읽어봅시다. W = 단어 인지 C = 언어 독해 

 

C: 함께 본문을 읽어보세요. 누가 다음에 키퍼를 도와줄지 이야기해 보세요. 다음에 무슨 일이 

일어날지 추측해 보세요. 

 

W: 1 쪽: 아이는 단어 ‘kick’과 ‘luck’를 읽는 법을 기억하나요? 아이가 단어 ‘wham’을 

아는지 확인하세요. 

 

W: 2-3 쪽: 아이가 단어 ‘stuck’를 읽을 수 있는지 확인하세요. 아이에게 알파벳 ‘s’와 

‘t’는 함께 발음할 때에도 각각의 원래 소리를 유지한다는 점을 알려주세요. 아이가 s-t-u-

ck 으로 읽는 것을 도와주세요. 

 

W: 2-3 쪽: 아이가 단어 ‘quick’을 읽을 수 있는지 확인하세요. 단어를 읽을 때의 소리의 

수(3 개)와 단어에 포함된 알파벳 수(5 개)를 세보세요. 아이에게 어떤 알파벳이 어떤 소리를 

내는지 물어보세요. 

 

C: 4-11 쪽: 한 사람씩 키퍼를 도와주러 올 때마다 그 사람이 과연 키퍼를 빼낼 수 있을지, 어떤 

방법으로 시도를 할지 함께 이야기해보세요.  

 

W: 10-11 쪽: 아이에게 여러분이 단어 ‘stick’와 ‘stuck’를 읽을 때 잘 들어보라고 하세요. 

아이는 두 단어의 같은 점과 다른 점을 말할 수 있나요? 함께 두 단어를 보면서 아이가 

맞았는지 확인해 보세요. 

 

W: 14-15 쪽: 아이는 잭이 어떤 경우에 쓰이는지 아나요? 모른다면 아이에게 설명해 주세요. 

잭이 어떻게 키퍼를 빼내나요? 

 

C: 질문 하세요: ‚아빠 이젠 무슨 일을 저질렀지?‛ ‚키퍼는 어떻게 빠져나올 수 있을까?‛ 
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Back Cover Note 

* 게임을 해보세요. 

 

You tell me (이야기 재현하기) 

 

(이야기를 재현하는 연습을 하고, 읽고 쓸 때 필요한 어휘를 익힐 수 있는 게임입니다.) 

 

• 아이에게 이야기에 나오는 캐릭터들의 그림을 그리거나, 그 캐릭터들을 대신할 수 있는 인형

들을 한 줄로 세워보라고 하세요.  

 

• 아이가 그린 그림이나 인형을 이용하여 이야기를 재현하는 것을 도와주세요. 캐릭터들이 말하

는 부분에서는 아이가 본문에 나온 단어와 문장을 쓰도록 해주세요. 계속 책을 참고 하세요. 

 

 

* 게임 활용 

 

- 다음의 방법들을 바로 사용하거나 다음 번에 사용해도 됩니다. 

 

• 단어의 첫부분이 ‘st’와 ‘sh’인 단어들을 본문에서 찾아보세요. 각 알파벳이 발음되는 

‘st’와 합쳐서 새로운 발음이 되는 ‘sh’의 차이점에 대해 이야기해보세요. ‘st’ 또는 

‘sh’로 시작하는 단어들의 목록을 만들어보세요. 

 

• 본문의 페이지 중 하나에 나오는 단어들을 종이에 쓰고, 각 단어 별로 잘라서 조각들을 만드

세요. 그리고 아이에게 단어들을 다시 올바른 순서로 배열하여 완전한 문장을 만들어보라고 하

세요. 문장을 완성한 후에는 책을 보고 맞게 썼는지 확인하면 됩니다.  

 

- 발음 연습 단어: quick jack the this ball will shot off Biff wham what rang is do I can get it but 

got ran to Dad Mum big him his 
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Storybook? 

- 스토리 북 교재 내용에 대한 번역입니다. 수업 준비 시, 미리 참고하세요. 

 

Quick, Quick 

 

공이 빗나갔어요. (운이 안 좋아.) 

“내가 가져올게.” 키퍼가 말했어요. (내가 가져올게.) 

하지만 키퍼는 머리가 끼었어요. (빨리, 날 꺼내줘.) 

비프는 아빠를 데리러 뛰어갔어요. (빨리, 빨리.) 

(무슨 일이야?) “키퍼가 끼었어요.” 비프가 말했어요. 

“내가 키퍼를 꺼내줄게.” 아빠가 말했어요. (아야, 아야.) 

“키퍼는 아직도 껴있어요.” 비프가 말했어요. 

아빠는 엄마에게 전화를 했어요. (빨리, 빨리.) 

(무슨 일이야?) “키퍼가 끼었어요.” 윌마가 말했어요. 

윌마의 아빠가 잭을 가져왔어요. (이 잭으로 키퍼를 꺼내줄게.) 

키퍼가 빠져 나왔어요. (이제 공을 가져와야지.) 

이젠 아빠가 걸렸어요. (아야. 날 좀 꺼내줘.) 

 


	Stage3_QuickQuick_CN
	Stage3_QuickQuick_SB

