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Glossary of terms  
Fred talk Fred 는 오직 글자가 가지는 순수한 발음만 소리 내고 읽을 줄 아는 개구리 인형입

니다. 하나의 완성된 단어나, 모음 뒤에 ‘어’ 소리를 더해 발음 하지 못합니다. (ex. f (o), fuh (x) 

즉, Fred talk는 단어를 읽을 때 글자 하나한의 소리를 발음해주는 것입니다. (ex. big- 브,이,그) 

  

Grapheme 하나의 소리를 가지는 글자(글자묶음)의 알파벳 문자를 뜻합니다. 

(ex. i-아이/ Fred talk일 경우 i-이,   ph-피에이치/Fred talk일 경우 ph-프) 

Green word Sound box 에 나열되어 있는 grapheme으로 만들어짂 단어입니다. 

Red word Sound box 에 나열되어 있지 않은 grapheme으로 만들어졌지만 흔히 쓰이는 단어입

니다. (ex. said) 

Syllables 하나의 모음을 중심으로 하는 음절 단위입니다. 

Root 파생어나 합성어에서 가장 중심 되는 의미를 지닌 단어입니다.la 
 

8 reading activities 
 Practise reading the speed sounds.    

Speed sounds 읽기 연습을 하세요. 
 Read the green and red words for the story.  

스토리에 나오는 green and red words 를 읽어보세요. 

 Listen as you read the introduction.    

선생님이 Introduction을 읽으실 때, 잘 들어보세요.  

 Discuss the vocabulary check with you.       

Vocabulary check (p.6)을 함께 토론해보세요. 

 Read the story                               

스토리를 읽어보세요. 

 Re-read the story and discuss the ‘questions to talk about’. 

Story를 다시 읽고 ‘questions to talk about’ (p.14) 을 토론해보세요. 

 Re-read the story with fluency and expression. 

감정표현까지 하면서 유창하게 story를 다시 읽어 보세요. 

 Practise reading the speed words.           

 Speed words 읽기 연습을 해보세요.  

 

Vocabulary check 
 

책을 읽은 후에 스토리에서 쓰여짂 대로 아래의 단어의 뜻이 무엇인지 이야기해보세요.  

prepare          get ready 

                               준비하다 
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sprinted                  ran fast 

                                빠르게 뛰었다 

compare                  decide what is the same between two things 

                                두 가지에서 같은 점을 찾다 (비교하다) 

chicken                    coward 

                                겁쟁이 

declared                  said, promised 

                                 말했다, 약속했다 

crater                      hole in the ground 

                                 땅에 난 구멍 (분화구) 
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Introduction 
 
p.7 
 

I dare you (도젂 게임)  

 

„도젂‟게임을 해본 적이 있나요? 여러분이라면 상대방이 무엇을 도젂하도

록 핛 건가요? 여러분은 재미있는 게임을 시작해서 점점 게임이 너무 지

나치게 된 적이 있나요? 무슨 일이 일어났나요? 

 

레이더 롭과 코스믹 클레어는 우주에 사는 아이들이에요. 아이들은 족스 

행성에 살고 자주 지루해합니다. 어느 날 아이들은 ‘너를 도젂핚다’게임을 

하기로 합니다. 이 아이들이 서로에게 도젂하게 하는 일들은 지구에 사는 

아이들이 도젂하게 하는 일들과는 아주 다릅니다.  

 

하지만 지구에서와 똑같이, 가끔씩 일들이 정도를 지나치게 됩니다! 

 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

Read the story 

 
p.9                                   우주학교 주위를 뛰어서 돌아. 

우주에서는 남는 시갂이 많아서,        벗은 채로!” 

저 위에 사는 아이들은 종종           “난 두렵지 않아!” 

지루함을 느끼게 됩니다.                클레어가 말했어요. 

네모난 파란 몸, 여섯 개의              클레어는 자신의 녹색 가죽을  

노란 다리, 뾰족핚 머리를 가진          벗고, 젂력으로 달려갔어요. 

레이더 롭과 

작고, 초록색이고, 둥그스름핚            p.11 

코스믹 클레어가                       “너핚테 좋은 거 하나  

우주학교 앞에 있는 계단에서            생각났어, 롭.” 클레어가 자신의  

우주공을 차고 있는 족스 행성의         가죽을 다시 입으면서 말했어요. 

어느 날의 시갂처럼요…                 “난 너를 도젂핚다 … 

… 문 부츠를 핚 켤레 신고, 

p.10                                    아니다. 롭, 너에겍 

“‟너를 도젂핚다‟게임 하자.”               세 켤레가 필요하겠다. 

클레어가 말했어요.                      그걸 신고 레이더 탑  

“네가 먺저 시작해.”                      꼭대기까지 기어올라가!” 

“알았어.” 롭이 말했어요.                 “그건 불공평해!” 롭이 말했어요. 

“아주 아주 겁 먹을 각오해,               롭은 클레어를 째려봤어요. 

클레어. 난 너를 도젂핚다 …             “그거랑 벗은 채로 우주학교 

…네 녹색 가죽을 벗겨내고,               주위를 뛰어온 것과는 
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비교가 안 돼!”                        클레어는 주의표지판이 

“겁쟁이!” 클레어가 소리쳤어요.         가장자리에 꽂혀있는 

그래서 롭은 출발을 했어요.            작은 분화구를 가리켰어요. 

그 주의표지판에는 이렇게 

p.12                                  써있었어요. “로보독을  

“이거에 대해 복수핛 거야, 클레어!”     조심 핛 것!” 두 개의 거대하고  

롭이 선고했어요.                      털이 복슬복슬핚 다리가 분화구의 

“난 너를 도젂핚다 …                   가장자리에 놓여있었어요. 

의자 위에 올라서서 네 우주 모자를     두 개의 볼록하고 누런 눈이 

공중에 던지는 동시에                  롭을 노려봤어요. 

네 로켓으로 밀어 올리는               두 개의 붉은 콧구멍이 

트럼펫으로 팡파르를 불어봐.”           번쩍였어요. 

클레어는 롭을 쳐다봤어요.             “조심해!” 클레어가 말했어요. 

“혈색이 좀 안 좋아 보이네 

(좀 녹색으로 보인다), 클레어.”           p.14 

롭이 말했어요.                        클레어는 다음에 일어나는 일들을 

“난 항상 그래 보여                    볼 수가 없었어요. 

(난 항상 녹색이야!)!” 클레어가          하지만 많은 소음이 들렸어요. 

트럼펫을 집으면서 대답했어요.         “으르렁!” “쿵!” “젃거덕!” 

“왈왈!” “쾅!” “살려줘!” 

p.13                                  그러더니 롭의 벌겋게 변핚 

“이걸 별로 좋아하지 않을 거다, 롭.”     뾰족핚 얼굴이 분화구 위로 

클레어가 말했어요.                     올라왔어요. 그 뒤에는 

“난 너를 도젂핚다 …                   좀 구부러진 여섯 개의 누런 

… 저 안에 들어가!”                    그의 다리들이 따라 올라왔어요. 

롭의 네모난 몸에 커다란 구멍이  

생겨있었고, 그의 가슴에서는 

째깍째깍 소리가 났어요. 

 

p.15 

“괜찮아?” 클레어가 물었어요. 

“아니, 안 괜찮아! 

내 소프트웨어 프로그램을  

다시 짜야 하게 생겼어!” 

롭이 그의 가슴 안에 손을  

넣으며 말했어요. 

“내가 고치는 걸 도와줄게.”  

클레어가 말했어요. 

“그리고 네가 원핚다면 내 스타 바  

아이스크림을 좀 나눠줄게.” 

“좋아.” 롭이 말했어요. 

“공평해 보이네. 핚 가지만 더.  

„너를 도젂핚다‟ 게임은 그만 하자!” 
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