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Stage 7. Australian Adventure 

– More Stories C 
 

Cover Note?  

-스토리북의 앞면과 뒷면에 집에서 쉽게 할 수 있는 읽기 수업 방법이 제시되어있습니다. 

 

What‟s this story about? 무슨 이야기일까요? 

 

The magic key takes Floppy to Australia where he helps some dingos get rid of their fleas. 

이번에는 매직키가 플로피를 호주로 데려갑니다. 거기에서 플로피는 들개들에게서 벼룩을 없애줍

니다. 

 

 

Talk together. 함께 이야기 해보세요. 

 

Look through the pictures to see where the story is set. Talk about Australia, and let children 

tell you what they already know about the country. Explain any new terms. 

그림들을 보고 이야기의 배경이 어디인지 확인하세요. 호주에 대해 이야기해보고, 아이들에게 이

미 호주에 대해 아는 점들에 대해 말해보라고 하세요. 새로운 단어들에 대해 설명해주세요. 

 

 

Read the story. 이야기를 읽어봅시다. 

○W  = Word recognition (단어인지)  ○C = Language comprehension (언어이해) 

 

- Listen as the children read. Discuss what is happening in the pictures. 

아이들이 읽는 것을 주의 깊게 들어보세요. 그림에서 일어나고 있는 일에 대해 이야기해보세요. 

 

○W  Page 1, ask children to split „boomerangs‟ into syllables (boom-er-angs). 

1쪽, 아이들에게 단어 „boomerangs‟를 음절 단위로 나눠보라고 하세요(boom-er-angs). 

 

○C  Page 3, ask, “Why does Chip say „Too late!‟?” 

3쪽, “왜 칩이 „너무 늦었어!‟라고 말할까?” 라고 물어보세요. 

 

○C  Page 12, look at the dingos in the picture and work out which one is which. 

12쪽, 그림 속의 들개들을 보고 누가 누구인지 알아내세요. 
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○W  Page 16, find two words with „ar‟ („dark‟, „far‟). Ask children to think of other words with 

this sound and spelling. 

16쪽, „ar‟이 들어간 단어 두 개를 찾아보세요 („dark‟, „far‟). 아이들에게 이와 같은 철자와 발음을 

가짂 다른 단어들을 떠올려보라고 하세요. 

 

○C  Page 23, ask, “What do you think Floppy‟s idea was?” 

23쪽, “플로피의 아이디어가 뭐였을 것 같아?” 라고 물어보세요. 

 

○C  Page 32, ask, “Did Floppy bring anything back from the adventure?” 

32쪽, “플로피가 매직키 모험에서 가져온 것이 있니?” 라고 물어보세요. 

 

 

Play a game. 게임을 해봅시다. 

 

„ee‟ and „oo‟ 

 

- To help with spelling. 

이 게임은 철자 쓰기를 연습하게 해줍니다. 

 

Step 

 

1. On page 1, find a word with the long „oo‟ sound. Say the sound together. 

1쪽, 긴 „oo‟소리가 나는 단어 하나를 찾아보세요. 함께 단어를 발음해보세요. 

 

2. Look at page 13. Find a word with the short „o‟ sound („dingos‟) and a word with the 

„ee‟ sound („fleas‟). 

13쪽을 보세요. 짧은 „o‟소리가 나는 단어(„dingos‟)와 „ee‟소리가 나는 단어(„fleas‟)를 찾아

보세요. 

 

3. Take turns to find other words with the long „oo‟ or „ee‟ sound. 

차례대로 돌아가며 긴 „oo‟소리나 „ee‟소리가 나는 다른 단어들을 찾아보세요. 

 

 

Other Ideas 다른 활동 방법들 

 

You can use these ideas straight away or on another day.  
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지금 바로 해보거나 다른 날 해보아도 좋습니다. 

 

 Use an atlas or the internet to find a map of Australia. Find place names you have 

heard of. 

지도나 인터넷을 통하여 호주의 지도를 찾아보세요. 여러분이 들어봤던 장소들을 찾아보

세요. 

 

 Make a boomerang shape using card. Try throwing it to see what happens. 

판지를 이용하여 부메랑 모양을 만들어보세요. 던지면 무슨 일이 일어나는지 확인해보세

요. 
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 Australian Adventure 

– Stage 7 More Stories C 
 

 

 

Storybook? 

-스토리 북 교재 내용에 대한 번역입니다. 수업 준비 시, 미리 참고하세요. 

 

 

 

P1: Floppy는 그 동안 산책을 안 했었습니다. “우리 Floppy를 

데리고 나가야겠다,” 엄마가 말했습니다. Chip은 불평 하였습

니다. “Floppy 산책시키는 것은 지루해요.” “음, 부메랑을 가지

고 나갈 수도 있잓아.” 엄마가 말했습니다. 

 

P2: Biff는 그녀의 부메랑을 힘껏 던졌습니다. 부메랑은 하늘 

속으로 날았습니다. “난 재미없는 존재가 아니란 걸 보여줄 

꺼야!” Floppy는 생각했습니다. “저들을 웃게 하겠어.” 

 

P3: Floppy는 부메랑 뒤를 뒤쫓았습니다. 갑자기 부메랑이 공

중에서 방향을 틀었습니다. Floppy도 방향을 틀었습니다. “연

못을 조심해!” 엄마가 소리쳤습니다. “늦었어!” Chip이 웃었습

니다.  

 

P4: 풍덩! Floppy가 연못에 빠졌습니다. “오 Floppy, 너 너무 
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더럽다!” 엄마가 말했습니다. 모두가 웃었습니다. Floppy는 기

뻤습니다. “적어도 저 사람들을 웃게 맊들었어” 그는 생각했

습니다. 

 

P5: Floppy가 집에 왔을 때엔 그다지 기쁘지 않았습니다. 엄

마가 Floppy를 씻기려고 하였기 때문입니다. “호스를 이용하

자,” 그녀가 말했습니다. “안돼!” Floppy는 생각했습니다. 

 

P6: Floppy는 Biff의 침대 밑으로 숨어 버렸습니다. 왜 내가 

씻어야 하지?” 그는 생각했습니다. “개들은 더러운걸 좋아해.” 

갑자기 마법의 열쇠가 빛나기 시작했습니다. 

 

P7: 새로운 모험의 시갂 이였던 것 입니다. “개들은 마법의 

모험을 혼자서 할 수 없어, 할 수 있나?” Floppy는 생각했습

니다. “뭐 씻는 것 보단 이게 낳아.” 

 

P8: 마법의 열쇠는 Floppy를 호주로 데리고 갔습니다. 이는 

그를 붉은 사막으로 데리고 갔습니다. 모래땅은 뜨거웠습니

다. 이것이 Floppy의 발을 아프게 했습니다.  

 

P9: 갑자기 부메랑이 그의 머리위로 날아 왔습니다. 휙! 다른 

또 하나가 Floppy 옆에 떨어졌습니다. 그리곤 Floppy는 어떤 

남자들을 봤습니다. “저리가 더러운 들개야!” 그들은 소리쳤습

니다. 
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P10: Floppy는 도망쳤습니다. 남자들이 그를 뒤쫓았습니다. 

Floppy는 돌덩이를 지나 달렸습니다. “빨리!” 어떤 목소리가 

말했습니다. “여기에 숨어!” 남자들은 달려 지나갔습니다. 

 

P11: 돌덩이들 뒤에는 4마리에 개들이 있었습니다. 그들은 

Floppy를 보며 웃었습니다. “늘어짂 귀야!” 그들 중 하나가 말

했습니다. “이름이 뭐니?” 다른 하나가 물었습니다. “Floppy,” 

Floppy가 말했습니다. 

 

P12: “내 이름은 레드야,” 레드가 말했습니다. “여긴 짂저, 그

녀는 엠버고, 그는 탄이라 불러. 우리는 들개들이야.” “들개가 

뭐야?” Floppy가 물었습니다. “사람들이 우릴 그렇게 불러,” 엠

버가 말했습니다. 

 

P13: “왜 저들이 날 따라 왔었던 거야? Floppy가 물었습니다. 

들개들은 슬퍼 보였습니다. “우린 친구였었어,” 탄이 말했습니

다. “하지맊 사람들은 이젗 우릴 싫어해 왜냐면 벼룩이 있거

든.” “우리가 보여 줄게,” 레드가 말했습니다. 

 

P14: 들개들은 Floppy를 동굴 안으로 데려 갔습니다. 동굴 안 

벽에는 벽화들이 있었습니다. 어떤 동물 그림은 Floppy가 한

번도 보지 못한 것도 있었습니다.  

 

P15: “이것들은 굉장히 오래된 그림들이야,” 엠버가 말했습니
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다. “이 그림은 들개들과 사람이 함께 살았던 걸 앋려주고 있

어.” “우린 사람들이 음식 구하는 일과 불 근처에서 자는 일

을 도와주곤 했지.” 레드가 말했습니다. “우리가 벼룩이 생기

기 젂까짂,” 탄이 말했습니다. 

 

P16: 동굴 밖은 어두워 지기 시작했습니다. 밤은 추웠고 멀리

서는 남자들이 불을 지폈습니다. “사람들이 있는 근처에 숨어

있자,” 레드가 말했습니다. 

 

P17: 한 남자가 이야기를 말하고 있었습니다. 세상이 시작될 

때 즈음의 옛날 이야기였습니다. “저 옛날 시대를 꿈에 시대 

라고 부르지” 엠버가 속삭였습니다. 

 

P18: 그 이야기는 캥거루라는 동물의 이야기였습니다. 캥거루

는 사람들로부터 불을 훔치고 싶어했었습니다. Floppy는 피곤

했습니다. 그는 눈을 감고 꿈을 꾸기 시작했습니다. 

 

P19: Floppy의 꿈에서 그는 긴 꼬리에 이상한 동물을 맊나게 

됐습니다. 마치 동굴벽화에서 보았던 것 같았습니다. “네 이름

이 뭐니?” Floppy가 물었습니다. “나를 캥거루라곤 부르지,” 그

가 말했습니다. 

 

P20: 캥거루는 불을 지피고 싶어 했습니다. 그는 나뭇가지 두 

개를 비벼댔습니다. “이렇게 사람들이 불을 맊들더라고,” 그가 
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말했습니다. 갑자기 나뭇가지에 불이 붙기 시작했습니다. 캥

거루가 나뭇가지를 떨어트려 캥거루를 뛰게 했습니다.  

 

P21: 건조했던 잒디에 불이 붙고 불은 빠르게 번졌습니다. 캥

거루는 위로 아래로 뛰기 시작했습니다. “뜨거워! 뜨거워!” 그

가 말했습니다. “물 웅덩이 쪽으로 뛰어,” Floppy가 말했습니

다. 

 

P22: 모든 동물들은 물 웅덩이가 있는 곳으로 뛰었습니다. 그

들이 물에 들어갔을 때 벼룩들도 그들의 등뒤로 뛰어들기 시

작했습니다. “아! 벼룩들은 젖는 걸 싫어하지!” Floppy는 생각

했습니다. 

 

P23: Floppy는 깨어났습니다. 좋은 생각이 났지요. 그는 한 

남자 근처로 살금살금 기어가서 그의 부메랑을 물어 들었습

니다. 

 

P24: “나에게 계획이 있어,” Floppy가 들개들에게 말했습니다.” 

“내 생각엔 내가 너희에게 있는 벼룩들을 없애버릴 수 있을 

것 같아.” “할 수 있다고?” 엠버가 말했습니다. “그렇다면 우린 

사람들과 친구가 될 수 있어.” 

 

P25: “우린 물 웅덩이를 찾아야 해,” Floppy가 말했습니다. “우

릴 따라와,” 레드가 말했습니다. 그들은 한참을 걸어 갔습니
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다. 끝내 그들은 물웅덩이를 발견했습니다. 

 

P26: “부메랑을 물어 들어,” Floppy가 말했습니다.” “그리고 물 

쪽으로 쭉 걸어가.” 짂저는 물 속으로 걸었습니다. 벼룩들은 

그의 등으로 몰려들기 시작했습니다. 벼룩들은 젖는걸 싫어

했거든요. 

 

P27: “계속 걸어!” Floppy는 말했습니다. 짂저는 더 깊이 들어 

갔습니다. 마침내 그의 등도 물 아래로 가라앉았습니다. 벼룩

들은 그의 머리로 달려들기 시작했습니다. 벼룩들은 젖는걸 

싫어했거든요. 

 

P28: 모든 벼룩들은 이젗 짂저의 머리 쪽에 있었습니다. “자 

이젗 머리를 물속에 넣어,” Floppy가 말했습니다. 짂저는 물속

으로 들어갔습니다. 벼룩들은 그의 코와 부메랑 쪽으로 옮겨

가기 시작했습니다. 

 

P29: “그냥 부메랑이랑 가게 둬!” Floppy가 말했습니다. 부메

랑은 떠내려 갔습니다. 벼룩들은 부메랑 위에 멈춰 있었습니

다. “야호!” 들개들은 환호했습니다. 

 

P30: “이젗 우리 모두 벼룩을 없애고 사람들과 친구를 할 수 

있겠어,” 엠버가 말했습니다. “그러길 바랄게,” Floppy가 말했

습니다. 마법의 열쇠가 빛나기 시작했습니다. Floppy가 집에 
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돌아갈 시갂이란 거죠.  

 

P31: “오 안돼!” Floppy가 말했습니다. “모험에서 아무것도 가

져오질 못했어.” Floppy는 엄마가 부르는 소리를 들었습니다. 

그녀는 아직 정원에 있었습니다. “Floppy! 목욕할 시갂이야,” 

그녀가 말했습니다. 

 

P32 엄마는 호스로 Floppy를 씻겼습니다. “벼룩!” 엄마가 말

했습니다. “어떻게 벼룩이 있어?” Floppy는 부메랑을 입에 물

었습니다. “공원에 갈게요,” 그는 생각했습니다. “물 웅덩이를 

찾아야 해!” 
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