
 

 

 

Stage 5 More A Decode and Develop 

Where Next? (다음은 어디죠?) 

 

Cover Note 

스토리 북의 앞면과 뒷면에 집에서 쉽게 할 수 있는 읽기 수업 방법이 제시되어 있습니다. 

 

책을 읽기 전 

- 책 표지를 함께 보고 질문하세요. 표지에 왜 열쇠가 있니? 열쇠가 어떻게 마법을 사용하고 어떻

게 아이들은 이동시키는지 이야기해보세요. 

- 제목을 함께 읽고 질문하세요. 매직 키가 있다면 어딜 갈 거니? 그 장소에서 제일 좋은 것과 제

일 나쁜 것은 뭐가 있니? 

- 책의 그림들을 훑어보고 그림에 관해 이야기를 나누어 보세요. 

 

책에 나오는 단어 

아이들은 다음의 단어를 소리 내어 읽고 단어들을 조합할 수 있습니다:  

house about came saw key glow game slide huge play 

어떤 단어들은 어려울 수 있습니다. 아이들을 격려하고 조합하는 것을 시범으로 보여주세요. 아이

가 도움이 필요하다면, 아래에 있는 단어들을 읽어주세요. 

their asked thought answered practice minute score any could before more 

 

책을 읽으면서 

- 이야기를 즐겁게 읽어보세요. 

- 만약 아이가 읽는 데 도움이 필요하다면 단어를 짚어가며 읽고 조합하는 것을 도와주세요. 

- 두 단어가 합쳐져서 만들어진 복합어를 찾도록 하세요. (예: moonlight) 

- 아이가 여전히 어려워하는 단어가 있다면, 단어를 단순하게 발음해주세요. 

- 의미를 파악하는 데 집중하여 문장을 다시 읽어보세요. 

 

책을 읽고 난 후 

- 10페이지와 11페이지를 아이와 다시 읽고 질문하세요. 비프는 아직도 축구 경기에 가고 싶어하

니? 그녀는 왜 나중에 가기로 했니? 

- 결말을 주제로 토론하고 질문하세요. 플로피는 어디서 뼈를 가져왔니? 플로피는 어떤 기분일 것 

같니? 왜 그렇게 생각하니? 

-아이에게 플로피가 집에 돌아왔을 때 뼈가 작아진 이유를 물어보고 설명하게 하세요. 아이가 읽

은 비프, 칩, 키퍼의 매직 키 모험에 관해 이야기하게 하고, 모험에서 가져온 물건들이 어떻게 작

아지게 되는지 토론하세요. 

-아이에게 이야기를 다시 말하도록 하세요. 

 

Storybook  

스토리 북 교재 내용에 대한 번역입니다. 수업 준비 시, 미리 참고하세요. 



 

 

 

 

P1: 비가 내리는 오후였어요. “보드 게임을 하자.” Lee가 말했어요. 

P2: “비밀 지켜줄 수 있어?” Kipper가 물었어요. “보드 게임보다 더 신나는 게 있어. 그건 바로 매직 

키야!” 

P3: Biff의 방에서 Kipper는 Lee에게 매직 키를 보여 주었어요. “이것은 우리를 어느 곳에나 데려갈 

수 있어!” Biff가 말했어요. 

P4: “공룡 나라에도 데려갈 수 있어?” Lee가 물었어요. 

P5: “응!” Kipper가 말했어요. “공룡이 풀을 뜯어 먹는 동안 우리는 공룡 목을 타고 내려올 수도 있

어." 

P6: “그렇지만 모든 공룡이 풀을 먹지는 않아.” Chip이 말했어요. “그들 중 일부는 고기를 먹었어!” 

P7: “그 생각은 못 해봤네.” Kipper가 말했어요. 키는 반짝거리지 않았어요. 

P8: Biff가 키를 집어 들었어요. “난 다음번에 이 키가 큰 축구 게임에 데려가 주었으면 좋겠어.” 

P9: “난 마지막 순간에 승리의 골을 넣을 수 있어!” 그녀가 말했어요. 

P10: “만약 골을 못 넣었다면?” Kipper가 물었어요. Biff는 생각해 보았어요. 

P11: “글쎄, 조금 더 연습을 해야겠지.” 그가 말했어요. 열쇠는 여전히 빛나지 않았어요. 

P12: “넌 어때, Chip?” Kipper가 물었어요. “난 별에 가는 우주선을 타고 싶어.” Chip이 대답했어요. 

P13: “하지만 그곳에 도착하기 전에 나이가 많이 들어버릴 거야.” Biff가 말했어요. 열쇠는 여전히 

빛나지 않았어요. 

P14: “이거 매직 맞아?” Lee가 물었어요. “응!” Biff가 말했어요. “언제 매직이 시작될지 모를 뿐이야.” 

P15: 그들은 보드 게임을 하고 놀기로 했어요. 그리고 아래층으로 내려갔어요. 

P16: Floppy는 Biff 방에 혼자 남겨졌어요. Floppy만 열쇠가 빛나기 시작한 것을 보았어요. 

P17: 마법이 그를 방구석에 있는 작은 집 안으로 데려갔어요. 

P18: Floppy는 개들이 살기 가장 좋은 장소에 갔어요. 그곳에는 뛰어놀 수 있는 공원이 있었어요. 

P19: 그곳에는 가져올 막대기도 있고, 뒤쫓을 고양이도 있었어요. 

P20: 키가 다시 빛나기 시작했어요. Floppy는 집에 도착하기 전에 큰 뼈다귀를 물었어요. 

P21: 아이들은 게임을 끝마쳤어요. “매직 키 모험은 아니었지만 재미있었아!” Chip이 말했어요. 

P22: Floppy가 방 안에 들어왔어요. 그는 입에 작은 뼈다귀를 물고 왔어요. 

P23: “어디 있었니, Floppy?” Biff가 물었어요. 

P24: “저 뼈다귀를 어디서 가지고 왔는지 모르겠네.” Lee가 말했어요. 


