
 

Stage 3 - More Stories B    

Bull‟s eye! (명중!) 

  

Cover Note  

-스토리북의 앞면과 뒷면에 집에서 쉽게 할 수 있는 읽기 수업 방법이 제시되어 있습니다.    

  

What‟s this story about? 무슨 이야기일까요?    

  

At the school fair Dad gets cross when he can‟t get a bull‟s-eye and win a teddy. But when he 

gets caught in a fight, he wins the teddy by accident!    

학교 축제에서 아빠는 화가 납니다. 과녁의 중앙을 잘 맞추지 못해서 곰 인형을 타지 못했거든요. 

하지만 아빠는 한 싸움에 휘말리게 되고, 우연히 곰 인형을 갖게 됩니다!    

  

Talk together. 함께 이야기해 보세요.    

  

Read the title on the cover and explain that the bull‟s-eye is the centre ring of the target.    

Talk about any school fairs you have been to.    

표지에 있는 제목을 읽고  „bull‟s-eye‟는 과녁의 정가운데를 말하는 것임을 설명해주세요.    

참가했던 학교 축제들에 대해 이야기해 보세요.    

  

Read the story. 이야기를 읽어봅시다.    

○W = Word recognition (단어인지)    

○C= Language comprehension (언어이해)    

  

○C: Read the banners and notices to find out what you can do at the fair.    

그림에 있는 현수막과 안내문들을 보고 축제에서 할 수 있는 일들을 찾아보세요.    

  

○W: Page 10, work out „display‟ by noticing that it is „d-i-s‟ and „play‟.    

10쪽, „display‟가  „d-i-s‟와  „play‟가 합쳐진 단어라는 것을 알고 읽어보세요.    

  

○C: Page 12, talk about why Wilma was cross.  

12쪽, 윌마가 왜 화가 났는지 이야기해 보세요.    

 

○C: Page 16 ask, “Why did Wilf and Wilma stop fighting?” “What do you think their dad will do 

with the teddy?”    

16쪽, “윌프와 윌마는 왜 싸움을 멈췄지?” “아빠가 곰 인형을 어떻게 할 것 같아?"라고 물어보세요.    

  

  

  



 

Play a game. 게임을 해봅시다.    

Bull‟s-eye!    

- This helps children to think logically and to ask questions.    

이 게임은 아이들이 논리적으로 생각하고 질문을 하도록 도와줍니다.    

  

Step    

Pick a double page and choose a word. The child has to ask questions so that he/she can guess 

the word, e.g. “How many letters?” “What does it begin with?” “Does it start with a capital letter?”    

두 페이지로 된 면을 펴고 단어를 골라주세요. 아이는 무슨 단어인지 추측하기 위한 질문을 해야 

합니다. 예) “몇 개의 글자가 있나요?” “첫 글자는 무엇인가요?” “대문자로 시작되나요?”    

  

When the child has guessed correctly ask him/her to choose a word for you to guess.  

아이가 잘 맞췄다면, 이번에는 여러분이 답을 맞출 수 있게 단어를 골라달라고 말하세요.  

  

Other Ideas 다른 활동 방법들    

You can use these ideas straight away or on another day.    

지금 바로 해보거나 다른 날 해보아도 좋습니다.    

  

Look for the words „fight‟ and „bought‟ in the story. Which letters can you hear?    

Which ones are silent?    

본문에서 단어  „fight‟과  „bought‟을 찾아보세요. 어떤 알파벳 소리가 나나요? 어떤 알파벳이 

묵음인가요?    

  

Set up and play a target game, e.g. “Can you throw a soft ball into a bucket?”    

타겟 게임을 해보세요. 예) ”공을 바구니 안에 던져 넣을 수 있니?”    

     

Storybook  

-스토리 북 교재 내용에 대한 번역입니다. 수업 준비 시, 미리 참고하세요.    

 

P1: 모두 학교 축제에 갔어요.  

P2: Wilma는 책을 원했어요.  

P3: 그녀의 아빠가 그녀를 위해 사주었어요.  

P4: Wilf는 공을 찼어요.  

P5: 상품으로 금붕어를 탔어요.  

P6: 아빠는 곰 인형을 타고 싶었어요.  

P7: 그는 과녁을 명중시켜야 했어요.  

P8: 아빠는 화가 났어요.  

P9: 그는 과녁을 명중시킬 수가 없었어요.  

P10: Wilma는 체조시범을 보였어요.  



 

P11: Wilf와 아빠는 그녀를 지켜보는 걸 깜박했어요.  

P12: Wilma는 화가 났어요.  

P13: “보고 있었어야지,”  그녀가 말했어요.  

P14: Wilf와 Wilma가 싸웠어요.  

P15: 그들은 아빠와 부딪혔어요.  

P16: 명중했다! 아빠는 곰 인형을 탔어요. 

 


