
 

Stage 2 - Patterned Stories   

Monkey Tricks (장난꾸러기 원숭이) 

 

Cover Note  

-스토리 북의 앞면과 뒷면에 집에서 쉽게 할 수 있는 읽기 수업 방법이 제시되어있습니다.   

  

What’s this story about? 무슨 이야기일까요?   

  

The children look at animals in the zoo and Kipper plays a trick!   

아이들이 동물원에서 동물들을 구경하고 있는데, 거기에서 키퍼가 장난을 칩니다!   

  

Talk together.  함께 이야기 해보세요   

  

Talk about going to the zoo. Look through the pictures and ask, “Which animal do you like best?”   

동물원에 가는 것에 대해 이야기 해보세요. 그림을 쭉 훑어보고 “어느 동물이 가장 좋니?” 하고  

물어보세요.   

  

Read the story. 이야기를 읽어봅시다   

○W = Word recognition (단어인지)   

○C= Language comprehension (언어이해)   

○W Read the story together. As there is repetition, the child could take over the reading.   

이야기를 함께 읽어보세요. 반복되는 부분이 나오면 아이가 직접 읽을 수 있습니다.   

  

○W Use the first letter sound of the word to check names of animals, e.g. on pages 6 and 7, 

identify crocodiles not alligators..   

단어의 첫 소리를 이용해서 동물의 이름들을 확인하세요(예: 6-7쪽). crocodiles(아프리카와 남 아시

아 산 악어)이지 alligator(미국 동남부와 중국의 악어)가 아니라고 구분해 주세요.   

  

○W Page 9, show the child how to work out noisy by using letter sounds: n-oi-s-y.   

9쪽, 아이에게 단어 noisy을 알파벳 소리를 이용하여 읽는 방법을 보여주세요: n-oi-s-y.   

  

○C Page 12, ask, “What is Kipper carrying?”   

12쪽, “키퍼가 무엇을 가지고 오고 있니?” 하고 물어보세요.   

  

○C Page 16, ask, “What had Kipper bought?”   

16쪽, “키퍼가 무엇을 가지고 왔니?” 하고 물어보세요.   

  

○W Ask the child to read the story. Give praise for confident reading.   

아이에게 본문을 읽어보라고 하세요. 자신 있게 읽으면 그 점을 칭찬해 주세요.   



 

Play a game.  게임을 해봅시다.   

Animal abc (동물 abc)  

- This game reminds the child of the order of the letters of the alphabet.   

이 게임은 아이들이 알파벳 순서를 기억하도록 돕습니다.   

  

Step   

1. Look through the book, noticing the letter beginning each animal name.   

동물 이름들의 첫 글자를 확인하면서 책을 쭉 훑어 보세요.   

  

2. Think of an animal/bird/insect that starts with a  

알파벳 a로 시작되는 동물, 새, 벌레를 떠올려보세요.   

  

3. The child then thinks of one with b   

그러면 아이는 알파벳 b로 시작되는 것을 생각해 냅니다.   

  

4. Take turns through the alphabet.   

알파벳 순서대로 돌아가면서 반복하세요.   

  

Other Ideas 다른 활동 방법들   

You can use these ideas straight away or on another day.   

지금 바로 해보거나 다른 날 해보아도 좋습니다.   

 

Make up a quiz.   

퀴즈를 하나 만들어 보세요.   

  

Ask, “Which animals were noisy?”, “Which were asleep?”, “Which were hungry?”   

“어느 동물이 시끄러웠니?”, “어떤 동물이 자고 있었니?”, “어떤 동물이 배고파 하고 있었니?” 라고  

물어보세요.   

  

Look at ABC books from the Book Box. Look at pictures of mini beasts in a library book.   

북 박스에서 ABC 책을 꺼내보세요. 도서관에서 네 발 달린 동물의 그림을 찾아보세요.   

 

Storybook  

-스토리 북 교재 내용에 대한 번역입니다. 수업 준비 시, 미리 참고하세요.   

  

P1: 아이들이 동물원에 갔어요. 

P2: 그들은 기린들을 보았어요. 

P3: 기린들은 키가 컸어요. 

P4: 그들은 물개들을 봤어요. 



 

P5: 물개들은 배가 고팠어요. 

P6: 그들은 악어들을 봤어요. 

P7: 악어들은 잠들어 있었어요. 

P8: 그들은 앵무새들을 봤어요. 

P9: 앵무새들은 시끄러웠어요. 

P10: 그들은 코끼리들을 봤어요. 

P11: 코끼리들은 덩치가 컸어요. 

P12: 그들은 원숭이들도 봤어요. 

P13: 원숭이들은 재미있었어요. 

P14: 그들은 Kipper를 찾았어요. 

P16: Kipper는 원숭이처럼 보였어요. 

 

 

 


